Was ist die Projektidee?

- durch Gamification werden Lerninhalte
verschiedenster Ausbildungsberufe vermittelt
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- Entwicklung eines Computerspiels, u.a. mit AR-
und VR-Szenarien

- Projektarbeit im digital vernetzten Lernraum

- ein virtueller Campus mit Ausbildungsszenarien
schulischer und betrieblicher Art

- Minispiele in modularer Spielstruktur mit
komplexer werdenden Herausforderungen
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m Berufliche Schule der Hansestadt Liibeck

Brainstormingelemente - Game Design
zwischen SpielspalB und Lernspiel
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Wer ist beteiligt?

- Spielentwicklung federfithrend durch
Auszubildende im Bereich Fachinformatik

- Einbindung von Berufsschiiler:innen der
fiinf Libecker Berufsschulen

- Kooperation mit der Technischen
Hochschule Liibeck und der Universitat
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